Приложение № 3
УТВЕРЖДЕНО

Приказом СВФУ

От_________№_____ОД
ПОЛОЖЕНИЕ

ДЕЛОВОЙ ИГРЫ «ЭКОНОМИКА БУДУЩЕГО.
НАЧАЛО: БИТВА ПРОЕКТОВ»

1. Общие положения

1.1. Деловая игра «Экономика будущего. Начало: Битва проектов» (далее - игра) проводится Межвузовским студенческим инновационным бизнес – инкубатором «Орех» Арктического инновационного центра СВФУ им. М.К. Аммосова и ГАУ «Технопарк «Якутия» совместно с Общественной организацией «Координационный центр технических специалистов «Я – ИНЖЕНЕР» в РС (Я) и Организационным комитетом по подготовке и проведению II-го Съезда инженеров Якутии.
1.2. Положение о деловой игре (далее – положение) определяет сроки, порядок организации и проведения Игры, требования к составу участников Игры и представлению материалов, формирование организационного комитета, экспертной комиссии, конкурсные мероприятия, включая отбор победителей Игры.

1.3. Конкурсные мероприятия проводятся в рамках проведения «II-го Съезда инженеров Якутии». Конкурсные мероприятия завершаются церемонией награждения победителей и вручением призов.

2. Цель и задачи Деловой игры
2.1. Цель игры: 
· обучение членов команд навыкам защиты и методам оценки проектов; 
· формировать команду способную создать из идеи конкурентоспособный продукт на разных уровнях рынка сбыта;
· привлечение спонсорских средств и налаживание тесных связей с инвесторами для создания системы оценки и подготовки проектов, где будет минимум бюрократических барьеров, что для начинающих предпринимателей является сдерживающим фактором;
2.2. Задачи: 

· Создание резерва экономически подкованной молодежи, способной разрабатывать, и реализовывать предпринимательские проекты в условиях современного рынка;
· Содействие практической реализации лучших бизнес-проектов;

· Выявление бизнес – проектов инновационного характера;

· Поддержка молодежных инициатив по разработке и реализации перспективных бизнес – проектов, обеспечивающих положительное влияние на социально-экономическое развитие Северо-Восточного региона.
3. Порядок проведения Игры
3.1. Игра проводится в два этапа. Первый этап (заочный): заполнить анкету участника (объектив проекта), подготовить презентацию и подать оформленный документ по установленной форме заявки бизнес-проект с комплектом приложений с 13 по 29  октября 2014 года включительно, в ходе которого экспертная комиссия отбирает 9 лучших бизнес–проектов.
3.2. Второй этап:  презентация отобранных бизнес – проектов в ходе Деловой игры «Экономика будущего. Начало: Битва проектов» 30 октября 2014 года с 14:30 до 16:30 в ГАРДТ им. А.С. Пушкина. 

3.3. Технология проведения игры в формате деловой игры. Во время игры каждая команда выполняет свою роль: защитник, агрессор и судья. За один стол размещаются три команды, всего 9 человек. Команда защитник в течении двух минут – презентует свой проект, после чего в течении шести минут команда агрессор задает вопросы защитнику, а команда судья выдвигает вердикт и ставит оценку. Всего будет 3 круга по 30 минут на каждый круг, участники за столом будут размещаться таким образом, что они не встретятся повторно (ПРИЛОЖЕНИЕ 4). 
4. Оргкомитет и экспертная комиссия Игры
4.1. В целях организационно – методического обеспечения Игры и проведения конкурсных мероприятий создается Организационный комитет и Экспертная комиссия Игры  (далее – Оргкомитет и Комиссия).

4.2. Оргкомитет осуществляет свою деятельность в соответствии с целью и задачами, определенными разделом 2 настоящего положения.

4.3. В состав Оргкомитета входят: председатель, секретарь, члены оргкомитета.

4.4. Персональный состав Оргкомитета игры утверждается Председателем Оргкомитета по подготовке и проведению II съезда инженеров Якутии 
4.5. Председатель Оргкомитета осуществляет общее руководство его деятельностью, утверждает план работы оргкомитета, и подписывает необходимые организационно-распорядительные документы.
4.6. В целях проведения экспертной оценки бизнес-проектов прошедший первый тур Игры создается Комиссия, которая отбирает 9 проектов, участвующих во втором туре.

4.7. Комиссия формируется из состава Оргкомитета.

4.8. В состав Комиссии входят: председатель, члены экспертной комиссии.

4.9. Персональный состав Комиссии утверждается председателем Оргкомитета.

4.10. Функции Комиссии включают в себя:

· анализ и оценку бизнес – проектов участников Игры;

· определение победителей Игры.

· утверждение списка призов;

4.11. Комиссия имеет право:

· проводить собеседования с участниками Игры;

· запрашивать у участников дополнительную информацию для достоверности и объективности оценки.

4.12. Решение Комиссии, определяющее средние баллы и рейтинг бизнес – проектов по итогам заочного тура, оформляется протоколом, который подписывается председателем и секретарем экспертной комиссии.
5. Условия участия в Игре
5.1. В  Игре может принять участие любой желающий, который занимается или хочет начать заниматься предпринимательской деятельностью, разработавший бизнес-проект по созданию нового, или существенно повышающего эффективность существующего производства на территории Республики Саха (Якутия) (далее – участники).

5.2. К участию допускаются команды из трех участников, разработавшие один бизнес-проект. РЕКОМЕНДАЦИИ: экономист – маркетолог, дизайнер, инженер. (ПРИЛОЖЕНИЕ 2).
5.3. Заявки на участие и готовые бизнес-проекты, разработанные в соответствии с условиями Конкурса (ПРИЛОЖЕНИЕ 2,3) подаются по адресу: 677000, г. Якутск, ул. Кулаковского 46, каб. 403 в Межвузовский студенческий инновационный бизнес-инкубатор «Орех» Арктического инновационного центра СВФУ им. М.К. Аммосова с пометкой «Конкурс бизнес-проектов» или по электронной почте: bitva-proektov@mail.ru. Также через координатора – Егорова Вячеслава, тел. 89241789883. 
5.4. Материалы предоставленные для участия в игре не рецензируются, и не возвращаются. Все представленные для игры бизнес-проекты считаются интеллектуальной собственностью его участников.
6. Требования к бизнес-проектам участников

6.1. Для участия в Игре представляются объектив проекта и презентация, которые соответствуют требованиям и условиям Конкурса.
6.2. Технические требования к оформлению бизнес-проекта: лист формата А4, ориентация книжная, шрифт Times New Roman, размер шрифта 12, междустрочный интервал 1,5.
6.3. Объектив проекта должен включать в себе следующие разделы (ПРИЛОЖЕНИЕ 3):
· Название проекта:
· Команда проекта;

· Описание продукции;

· Рынок сбыта;

· Производственные риски;

· Объем финансирования;

6.4. Продолжительность презентации бизнес - проекта 9 минут; из них 2 минуты на доклад, 6 минут на вопросы и 1 минута на решение судьи.
7. Подведение итогов 
и награждение победителей Игры
7.1. По результатам первого тура производится отбор претендентов для участия в очном туре. 

7.2. Отбор претендентов производится Оргкомитетом конкурсного мероприятия. 

7.3. Определение победителей Игры проводится путем начисления баллов участниками – судьями Игры.

7.4. Победителями Игры признаются участники Игры, бизнес – проекты которых получили наибольшие баллы по решению членов команд - судей.
7.5. Авторы проекта, занявшее первое место, получают денежную премию в размере 30 тыс. руб. Авторы проекта, занявшего второе место, получают денежную премию в размере 20 тыс. руб. Авторы проекта, занявшего третье место, получают денежную премию в размеры 10 тыс. руб. По решению Оргкомитета и спонсоров Конкурса могут быть определены дополнительные, специальные и поощрительные призы.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Критерии оценки бизнес-проектов


1. Критериями оценки бизнес-проектов Игры являются:

· сроки реализации и рентабельность бизнес-проекта;

· финансовая устойчивость и экономическая эффективность бизнес-проекта;

· конкурентоспособность продукции (услуги);

· экологичность бизнес-проекта;

· новизна, оригинальность идеи, инновационность бизнес-проекта;

· востребованность результатов реализации и социально-экономическая значимость бизнес-проекта для общества;

·  реальность воплощения бизнес-идеи и готовность к практическому внедрению;

· потенциал для увеличения количества рабочих мест, роста бизнеса;

· уровень владения предпринимательскими компетенциями участниками Конкурса, представляющими бизнес-проект.

2. Бизнес-проекты оцениваются экспертной комиссией по пятибалльной шкале, при этом по каждому из критериев присуждается от 1 до 5 баллов (1, 2, 3, 4, 5 баллов.

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

Деловая «Битва - проектов»

Дата и место проведения: 30 октября 2014 года с 14:30 до 16:30 в ГАРДТ им. А.С. Пушкина. 

Список команды

	№
	Ф.И.О.
	Специальность (если нет,

то умения и навыки)
	Контакты (телефон, эл. почта)

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	


РЕКОМЕНДАЦИИ: Желательно, чтобы в состав команды входили: экономист – маркетолог, промышленный дизайнер и инженер. 

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Объектив проекта

	Наименование
	Описание

	Название проекта
	

	Команда проекта
	Рекомендованный состав команды:

1.Экономист - маркетолог

2. Дизайнер

3. Инженер

	Описание продукции
	В одном предложении коротко напишите суть проекта, его особенность.

	Рынок сбыта 
	· Внутренний рынок;
· АТР;
· Рынок России

· Рынок ЕС и т.д.

	Производственные риски
	· Сезонность;

· Высокие амортизационные издержки;

· Нехватка специалистов;
Что по вашему мнению может снизить производственную мощность

	Объем выпускаемых продукций в год, ед.
	1 год – Продукция 1, ед.

Продукция 2, ед.

Продукция 3, ед.

2 год - Продукция 1, ед.

Продукция 2, ед.

Продукция 3, ед.

	Объем финансирования
	Доли финансирования:

· Собственные средства

· Инвестиции

	Срок окупаемости
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 4
	
	Таблица 1. Схема размещения команд на три круга

	
	
	
	
	
	

	
	 
	Стол 1
	Стол 2
	Стол 3
	

	
	К1
	А
	З
	С
	

	
	К2
	А
	З
	С
	

	
	К3
	А
	З
	С
	

	
	К4
	З
	С
	А
	

	
	К5
	З
	С
	А
	

	
	К6
	З
	С
	А
	

	
	К7
	С
	А
	З
	

	
	К8
	С
	А
	З
	

	
	К9
	С
	А
	З
	

	
	
	
	
	
	

	
	А-агрессор
З-защитник

С-судья
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	                               
	 
	Круг 1
	
	
	

	
	 
	Круг 2
	
	
	

	
	 
	Круг 3
	
	
	


